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Potentiale außerschulischer Lernorte

ÅDem Lernen an außerschulischen Lernorten wird großes Potential 
zugeschrieben (DfES, 2006)
-Kreativität

-Entwicklung fachbezogener und überfachlicher Fähigkeiten

-Einstellung zum Lernen

-Motivation

ÅLanganhaltende Erinnerungen an das Lernen in Außer-Haus-
Situationen (Dillon et al., 2006)
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Potentiale außerschulischer Lernorte
(Sauerborn & Brühne, 2009)

Potentiale Herausforderungen

¶ Primärerfahrungen

¶ Lernen durch aktive Konstruktion

¶ Anschaulichkeit

¶ Erhöhtes Interesse

¶ Fächerübergreifendes Lernen

¶ Logistischer, rechtlicher und 

organisatorischer Mehraufwand

¶ Lehrplan und Leistungsbewertung

¶ Missbrauch von Freiräumen

¶ Überforderung

¶ Vorbehalte verschiedener Personengruppen
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Außerschulisches Lernen im 
Mathematikunterricht (Kleine et al., 2012)

ÅMathematik außerhalb des eigenen Klassenraums lernen

ÅUmgebung / Umwelt als Lerngelegenheit wahrnehmen

ÅKooperation mit nicht-schulischen Einrichtungen

ÅFächerverbindendes Lernen von Mathematik mit Kultur und 
Geschichte (oder weiterer Fächer)
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Außerschulisches Lernen im 
Mathematikunterricht (Kleine et al., 2012)

Außerschulisches Mathematiklernen fördert NCTM-Prozessstandards:
Åmathematische Probleme lösen

Åmathematische Sachverhalte kommunizieren

Åmathematische Verbindungen herstellen

Åmathematische Repräsentationen nutzen

Der Kern des außerschulischen Lernens ist die Anwendungvon Wissen
Åhauptsächlich durch mathematisches Modellieren, also das Herstellen 

mathematischer Verbindungen

6



MathCityMap ςMathematik im Freien erleben

ωAußerschulisches Lernen

ωModellieren

ωMathtrails

Theoretischer Hintergrund

ωWebportal

ωApp

MathCityMap-System

ωVorbereitung im Klassenraum

ωDurchführung im Unterricht

ωDigitales Klassenzimmer

MathCityMap im Unterricht

ωEigene Aufgaben & Mathtrails

ωLehrkräftefortbildungen

MathCityMap als Mitmachprojekt



MathCityMap ςMathematik im Freien erleben

Mathematisches Modellieren

ÅMathematisches Modellieren erfolgt meist innerhalb des Klassenraums

ÅDie benötigten Daten werden dabei in Bild- oder Textform bereitgestellt
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Aufgabe & Bild aus:
Greefrath(2018)

Bearbeiten dieser Aufgabe im Freien 
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Modellierungskreislauf (Blum & Leiss, 2005)
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Herausforderungen beim Modellieren
für Schülerinnen und Schüler (Schukajlow, 2006)

ÅFinden eines adäquaten Realmodells und eines mathematischen Modelles für die 
gegebene Situation (Schritt 2 & 3)

ÅEntscheidung, welche Daten erhoben werden müssen: 
Mathematisierung der Situation, Definieren von Variablen

2
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Denkbare mathematische Modelle:
ÅKugel
ÅZylinder
ÅQuader
ÅPrisma
ÅEllipsoid

Mathematisches Modellieren
Vielfalt möglicher Modelle 

Bestimme das Gewicht dieses Steins am 
Camps Bay Beach, Südafrika (in kg). 
1cm³ Stein wiegt ca. 2,6g.
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Mathematisches Modellieren
Vielfalt möglicher Modelle 

Mathematisches Modell Mathematische Berechnungen
(mit Messabweichungen von 2cm)

Ergebnis

Quader

Länge: 112cm
Breite: 78cm 
Höhe: 58 cm

ρρςάςὧάɇχψὧάςὧάɇυψὧάςὧά

υπχφψπὧάύσωυππὧάύ

ρσςπὯὫρπσὯὫ

Zylinder
υσφπρψὧάύσχππψὧάύ ρσωσὯὫωφὯὫ

Ellipsoid 
ρωωςρυὧάύ ρυσφωὧάύ υρψὯὫτπὯὫ
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Mathtrails

ÅEin Mathtrail ist ein mathematischer Wanderpfad
ÅEin Spaziergang, durch den Mathematik entdeckt werden kann 

(Shoaf, Pollak & Schneider, 2004)

ÅMathematik an interessanten Plätzen / Objekten entdecken

ÅKann überall stattfinden und ist für alle Altersgruppen geeignet 
(Ludwig, Jesberg & Weiß, 2013)

ÅErster Mathtrail schon vor über 30 Jahren in Australien:
A MathematicsTrail Aroundthe City of Melbourne (Blane& Clarke, 1984)

ÅHilfreich: Ein Guide (echte Person oder Papierguide)



MathCityMap ςMathematik im Freien erleben

Mathtrails

Methodisch-didaktische Merkmale:

ÅForm des außerschulischen Lernens

ÅArbeit in Kleingruppen

ÅÄhnlichkeiten mit dem Lernen an Stationen
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Mathtrails: Ein Beispiel

Name: Niagara Falls Math Trail 

Autor: Eric Muller, 1993

Zielgruppe: 10-14 jährige SuS

Ziel: Faszination für Mathematik entdecken
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Mathtrails: Ein Beispiel

Name: Niagara Falls Math Trail 

Autor: Eric Muller, 1993

Zielgruppe: 10-14 jährige SuS

Ziel: Faszination für Mathematik entdecken

Thema: AufgabenzumPhänomenWasserfall, 
z.B. zuEnergieerzeugung, Brücken, etc.)
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Mathtrails

Methodisch-didaktische Merkmale:

ÅForm des außerschulischen Lernens

ÅArbeit in Kleingruppen

ÅÄhnlichkeiten mit dem Lernen an Stationen

ÅRealitätsbezogene Problemstellungen

ÅFächerübergreifendes Lernen

ÅBedeutung der Mathematik in Alltagssituationen
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MathCityMap

Mathtrails

Smartphones

Bewegung in 
Umwelt

Kooperation

Interessante 
Aufgaben

MathCityMap
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Das MathCityMap-System
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MathCityMap-Idee: Webportal

ÅDie Aufgabensindauf einerKarteverzeichnet!
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Webportal: Startansicht
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Webportal: Kartenansicht
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MathCityMap-Idee: Webportal

ÅDie Aufgabensindauf einerKarteverzeichnet

ÅAufgabenkönnenim Portal aufgerufenwerden



MathCityMap ςMathematik im Freien erleben

Webportal: Aufrufen von Aufgaben
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Webportal: Aufrufen von Aufgaben



MathCityMap ςMathematik im Freien erleben

MathCityMap-Idee: Webportal

ÅDie Aufgabensindauf einerKarteverzeichnet

ÅAufgabenkönnenim Portal aufgerufenodererstelltwerden

ÅMehrereAufgabenbildeneinenMathtrail
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Webportal: Startansicht
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Webportal: Aufrufen von Mathtrails
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MathCityMap-Idee: Webportal

ÅDie Aufgabensindauf einerKarteverzeichnet

ÅMan kannsichdie Aufgabenim Portal anschauen

ÅMehrereAufgabenbildeneinenMathtrail

ÅDie Aufgabensindso gestellt, dassman sienur
vorOrt lösenkann
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MathCityMap-Idee: Webportal

ÅDie Aufgabensindauf einerKarteverzeichnet

ÅMan kannsichdie Aufgabenim Portal anschauen

ÅMehrereAufgabenbildeneinenMathtrail

ÅDie Aufgabensindso gestellt, dassman sienur
vor Ort lösenkann

ÅAlle können mitmachen und eigene Aufgaben 
& Mathtrails erstellen
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Eigene Aufgaben & Mathtrails erstellen
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Das MathCityMap-System
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Die Grundidee von MathCityMap
Appnutzung
ÅDie Trails werdenauf das 

Smartphone geladen.

ÅMathCityMap-App ist kosten- & 
werbefreisowieDSGVO-konform

ÅAppverfügbarfür Android & iOS
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Die Grundidee von MathCityMap
Appnutzung
ÅDie Trails werdenauf das 

Smartphone geladen.

ÅDie Aufgabentextewerdenüber
das Smartphone abgerufen, 
und/oderman verwendeteinen
Papier-Guide
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Papier-Guide   und/oder   Smartphone-App

38
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Die Grundidee von MathCityMap
App-Nutzung
ÅDie Trails werdenauf das 

Smartphone geladen.

ÅDie Aufgabentextewerden
überdas Smartphone 
abgerufen, und/oderman 
verwendeteinenPapier-Guide

ÅHilfenbzw. Hinweisekönnen
überdie App abgerufenwerden
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Die Grundidee von MathCityMap
App-Nutzung
ÅDie Trails werdenauf das 

Smartphone geladen.

ÅDie Aufgabentextewerden
überdas Smartphone 
abgerufen, und/oderman 
verwendeteinenPapier-Guide

ÅHilfenbzw. Hinweisekönnen
überdie App abgerufenwerden

ÅDie Lösungwird von der App 
überprüft
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Die Grundidee von MathCityMap 
Antwortformate
ÅExakte Lösung

ÅMultiple Choice

ÅIntervalle

ÅPositionserkennung (GPS-tasks)

Aufbau des Lösungsintervalls:
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MathCityMap im Unterricht
App-Nutzung

Hiererklärenwir in einemYouTube-Video,
wie unsereApp funktioniert.

https://www.youtube.com/watch?v=NrIq4TbKjCI
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MathCityMap im Unterricht
Vorbereitung im Klassenraum

ÅBilden Sie Gruppen mit jeweils 3 Mitgliedern

ÅNehmen Sie sich pro Gruppe ein Mathtrail-Set:
Zollstock, Maßband, Trailguide, Stift

ÅJede Gruppe braucht nur 1 aktives Smartphone mit MCM-App

ÅEs gibt 3 Rollen - Tauschen der Rollen ist erwünscht:
ÅNavigator bedient App, hilft Aufgaben zu finden

ÅMessexperte verantwortlich für exakte Messungen und Messwerkzeug

ÅSchriftführer hält Messwerte und Lösungsweg fest
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MathCityMap im Unterricht 
Durchführung im Freien

Video: Die MathCityMap-App

https://www.youtube.com/watch?v=NrIq4TbKjCI
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A1

A2

A3

A4

A5

A6

MathCityMap im Unterricht 
Durchführung im Freien

A1 Aufgabe #1

Dreiergruppe

Stationenzirkel: App leitet Gruppen zur jeweils nächsten Aufgabe

A1

A2

A3

A4

A5

A6
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MathCityMap im Unterricht 
Bedienungder MCM-App

Klicken, um Antwort einzugeben.

Antwort überprüfen: 
Åsehr gute Lösung
Ågute Lösung
Å falsche Lösung

gestufte Hinweise (Text, Bild, Video)

Aufgabe überspringen
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MathCityMap im Unterricht 
Bedienungder MCM-App

Musterlösung anzeigen

Trail mit nächster Aufgabe fortsetzen
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Jetzt sind Sie dran!

Um XX:XX Uhr treffen wir unswiederhier.

Viel Spaß!
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Jetzt sind Sie dran!

sXXXXXX
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Jetzt sind Sie dran!
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Feedback

Wie haben Sie das Bearbeiten des Mathtrails erlebt?
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MathCityMap im Unterricht 
Digitales Klassenzimmer

ÅDigitale Echtzeit-Repräsentation eines 

Klassenverbundes entlang eines Trails

ÅDrei Funktionen:

-Organisationsfunktion: Standort & 
Bearbeitungsfortschritt pro Gruppe
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MathCityMap im Unterricht 
Digitales Klassenzimmer

ÅDigitale Echtzeit-Repräsentation eines 

Klassenverbundes entlang eines Trails

ÅDrei Funktionen:

-Organisationsfunktion

-Kommunikationsfunktion: Chat 
zwischen Lehrkraft & Schülergruppen
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MathCityMap im Unterricht 
Digitales Klassenzimmer

ÅDigitale Echtzeit-Repräsentation eines 

Klassenverbundes entlang eines Trails

ÅDrei Funktionen:

-Kommunikationsfunktion

-Organisationsfunktion

-Evaluationsfunktion: Aufdecken 
potentieller Fehler durch Eventansicht
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MathCityMap im Unterricht 
Digitales Klassenzimmer - Einsatz

Hinweis:

Zur Nutzung des Digitalen 
Klassenzimmers ist eine 
Internetverbindung notwendig
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MathCityMap im Unterricht 
Digitales Klassenzimmer - Einsatz

Hinweis:

Zur Nutzung des Digitalen 
Klassenzimmers ist eine 
Internetverbindung notwendig
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MathCityMap im Unterricht 
Digitales Klassenzimmer - Datenschutz

ÅDie Daten werden in Deutschland (1&1 ςStandort Frankfurt) 
verarbeitet und gespeichert.

ÅDie erhobenen Daten sind nichtpersonenbezogen
-Keine Registrierung für SuSnotwendig

-Identifikation geschieht temporär über zufälligen Schlüssel (keine Klarnamen 
oder E-Mails notwendig)

-Verschlüsselte Übermittlung der Daten (SSL)

ÅMathCityMap hält sich an die Bestimmungen der DSGVO
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Eigene Aufgaben & Mathtrails

ÅMathCityMap ist ein Mitmach-Projekt:
Jeder kann in der eigenen Umgebung einen Mathtrail anlegen

ÅWebportal unter: https://mathcitymap.eu

https://mathcitymap.eu/
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Eigene Aufgaben & Mathtrails
Webportal
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Eigene Aufgaben & Mathtrails erstellen
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ÅOption: Neue Aufgabe

ÅFreies Anlegen einer eigenen Aufgabe, 
ōŜǎǘŜƘŜƴŘ ŀǳǎΧ
ÅTitel

ÅBild des Objekts

ÅAufgabenstellung 

ÅAufgabenort (Koordinaten)

ÅLösung

ÅMusterlösung

ÅHinweisen

Åbenötigte Hilfsmitteln

Åcurriculare Verortung (Klassenstufe & Thema)

Eigene Aufgaben & Mathtrails
Webportal

5ƛŜ hǇǘƛƻƴ α9ƴǘǿǳǊŦά 
ermöglicht das schnelle 
Anlegen einer Aufgabe

Entwürfe können jederzeit 
wieder aufgerufen und zu 
Aufgaben vervollständigt 
werden. 
Damit sind sie besonders 
für das mobile Anlegen von 
Aufgaben geeignet.
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ÅOption: Aufgaben-Wizard
Nutzen einer vorbereiteten Blaupausen-
ŀǳŦƎŀōŜ ōȊǿΦ α{ǘŀƴŘŀǊŘǎƛǘǳŀǘƛƻƴά

ÅMehr als 20 vorbereitete Aufgaben, z.B.
ÅSteigung einer Rampe
ÅGeschwindigkeit einer Rolltreppe
ÅVolumen eines Brunnens
ÅGewicht eines Steins
ÅAlter eines Baumes

Å9ƛƴȊǳǘǊŀƎŜƴ ǎƛƴŘ ƭŜŘƛƎƭƛŎƘΧ
Åerhobene Messdaten
ÅBild des Objekts
ÅAufgabenort (Koordinaten)

Eigene Aufgaben & Mathtrails
Webportal

Aufrufen des Wizards

Auswahl einer Wizard-
Vorlage, z.B. zur Steigung
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ÅOption: Aufgaben-Wizard
Nutzen einer vorbereiteten Blaupausen-
ŀǳŦƎŀōŜ ōȊǿΦ α{ǘŀƴŘŀǊŘǎƛǘǳŀǘƛƻƴά

ÅMehr als 20 vorbereitete Aufgaben, z.B.
ÅSteigung einer Rampe
ÅGeschwindigkeit einer Rolltreppe
ÅVolumen eines Brunnens
ÅGewicht eines Steins
ÅAlter eines Baumes

Å9ƛƴȊǳǘǊŀƎŜƴ ǎƛƴŘ ƭŜŘƛƎƭƛŎƘΧ
Åerhobene Messdaten
ÅBild des Objekts
ÅAufgabenort (Koordinaten)

Eigene Aufgaben & Mathtrails
Webportal

²ƛȊŀǊŘ ŜǊǎǘŜƭƭǘΧ

Å Titel
Å Aufgabenstellung
Å Lösung
Å Musterlösung
Å Hinweise
Å benötigte Hilfsmittel
Å curriculare Verortung

Χ ǿƛŜ Ǿƻƴ ½ŀǳōŜǊƘŀƴŘΗ
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Eigene Aufgaben & Mathtrails

ÅMathCityMap ist ein Mitmach-Projekt:
Jeder kann in der eigenen Umgebung einen Mathtrail anlegen

ÅWebportal unter: https://mathcitymap.eu

ÅZum Erstellen von Aufgaben ist eine Registrierung notwendig

ÅZum Erstellen von Trails werden mehrere Aufgaben in einem solchen Mathtrail 
zusammengefasst 

https://mathcitymap.eu/
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Eigene Aufgaben & Mathtrails

ÅEigene Inhalte (Aufgaben & Trails) sind standardmäßig privat

ÅSie können per Codeoder in einer Arbeitsgruppe geteilt werden

ÅVeröffentlichung eigener Inhalte auf Wunsch möglich
ÅAufgaben durchlaufen einen Reviewprozess

ÅAufgaben werden auf nachfolgende Gütekriteriengeprüft 
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Kriterien für eine MCMςAufgabe I

ÅEindeutigkeit:
Für jede Aufgabe muss ein Bilderstellt werden, mit dem man die Situation bzw. 
das Objekt, um das es in der Aufgabe geht, genau identifizieren kann. 

ÅPräsenz:
Die Aufgabe kann nur vor Ort gelöst werden, d.h. die Aufgabendaten müssen vor 
Ort erhoben werden. Das bedeutet auch, dass das Bild oder der Aufgabentext 
nicht ausreichen dürfen, um die Aufgaben erfolgreich zu bearbeiten. 

ÅAktivität:
Derjenige, der die Aufgabe löst, muss aktiv sein und irgendetwas machen (z.B. 
messen oder zählen). 
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Kriterien für eine MCMςAufgabe II

ÅMultiple Lösungen:
Die Aufgabe sollte auf verschiedene Arten lösbar sein.

ÅRealität:
Die Aufgabe sollte einen Anwendungsbezughaben, realistisch sein und nicht zu 
konstruiert erscheinen. 

ÅGestufte Hilfen:
Jeder Aufgabe sollte mindestens ein Hinweishinzugefügt werden.

Å{ŎƘǳƭƳŀǘƘŜƳŀǘƛƪ ǳƴŘ α¢ŀƎǎάΥ
Die Aufgabe sollte eine Beziehung zur Schulmathematik aufweisen: Verwenden Sie 
die vorbereiteten Tags oder ergänzen Sie neue Begriffe. Ebenso sollte die Aufgabe 
einer Klassenstufezugewiesen werden.
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Kriterien für eine MCMςAufgabe III

ÅAntwortformate:
Die Lösung der Aufgabe sollte als Lösungsintervall (gutes und mittleres Intervall), 
als exakte Zahl, als Multiple Choice oder als GPS-Aufagbedarstellbar sein.

ÅWerkzeuge:
Man sollte kein Spezialwerkzeug benötigen, um die Aufgabe zu lösen.

ÅMusterlösung:
Man sollte eine Lösung bzw. Lösungshinweise (nur im Portal sichtbar) für 
Lehrpersonen anbieten.
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Antwortformate

ÅExakte Lösung

ÅMultiple Choice

ÅIntervalle

ÅPositionserkennung (GPS-tasks)

Welches Antwortformat passt am besten zu meiner Aufgabenidee?

Aufbau des Lösungsintervalls:
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Antwortformate 
Exakter Wert
ÅNutzungsszenarien:
ÅKombinatorische Fragestellungen mit einer genauen Antwort

ÅAbzählaufgaben, bei denen die Anzahl sehr genau bestimmt werden kann

ÅBeispiel:
ÅWie viele Fenster sind an der Südseite des Gebäudes sichtbar?

Antwort: 40

ÅAutor legt im Webportal fest: Zahl

ÅNutzergibt in App ein: Zahl 



MathCityMap ςMathematik im Freien erleben

Antwortformate 
Intervall
ÅHäufigster Aufgabentyp
ÅABER: Schlecht berechnetes Intervall kann für Frustration sorgen!

ÅNutzungsszenarien:
ÅAlle Aufgaben bei denen eine Messung zur Bearbeitung gehört

ÅBeispiel:
ÅBestimme den Flächeninhalt des (rechteckigen) Schulhofes in m².

Lösung: A = a ɇb = 100m ɇ50m = 5000 m²
ÅABER: Andere Messwerte sind denkbar (z.B. a = 99,5 m; b = 49,8 m)

Das Intervall sollte alle Ergebnisse enthalten, die durch vertretbare 
Abweichungen in der Messung entstehen!
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Antwortformate 
Intervall: Intervallgrenzen berechnen
5ƛŜ ΰaŜǎǎǿŜǊǘΨ-Methode :

ÅMan legt eine Abweichung für jeden Messwertfest, die noch akzeptiert wird
(z.B. 3%-Abweichung für grünes & 7%-Abweichung für orangenes Intervall):

ÅGleiches Vorgehen für das orangene Intervall

ÅDies führt zu folgenden Intervallgrenzen:

4325 4704 5305 5725

Akzeptabler Messfehler Eigene Messung Akzeptabler Messfehler

a1 = 97m a = 100m a2 = 103m

b1 = 48,5m b = 50m b2 = 51,5m

A = a2ɇb2 = 4704,5m² A = aɇb = 5000m² A = a2ɇb2 = 5304,5m²
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Antwortformate 
Intervall
ÅNutzungsszenarien:
ÅAlle Aufgaben bei denen eine Messung zur Bearbeitung gehört

ÅBeispiel:
ÅBestimme den Flächeninhalt des (rechteckigen) Schulhofes in m².

Lösung: A = a * b = 100m * 50m = 5000m²

ÅAutorlegt im Webportal fest: 4 Zahlen 
Intervallgrenzen für grünes und orangenes Intervall

ÅNutzergibt in App ein: Zahl 

4325 4704 5305 5725
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Antwortformate 
Multiple Choice
ÅNutzungsszenarien:
ÅAufgaben, die mehrere richtige Antworten haben
ÅAufgaben, die Begriffe als Antworten haben (Gleichungen, Fachbegriffe).
Å!ǳŦƎŀōŜƴΣ ŘƛŜ ŅǉǳƛǾŀƭŜƴǘŜ !ƴǘǿƻǊǘŜƴ ǇǊŅǎŜƴǘƛŜǊŜƴ όȊΦ.Φ оϊнΣ сύ

ÅBeispiel:
ÅWelche geometrischen Formen und Körper erkennst du am schiefen Turm von Pisa?

a) Quadrate
b) Dreiecke
c) Zylinder
d) Kreise

ÅAutorlegt im Webportal fest: 4 Antworten, wovon 1-4 richtig sein können

ÅNutzergibt in App ein: Alle richtigen Antworten ankreuzen  
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Antwortformate
GPS-Aufgaben (Positionierungsaufgaben)

ÅNutzungsszenarien:
1. Laufe eine vorgegebene Strecke
2. Laufe die Form eines Quadrats / gleichseitigen Dreiecks
3. Finde eine Position, die von zwei (drei) Punkten gleich weit entfernt ist.
4. Finde zwei Punkte auf der Karte, die einer gegebenen Gleichung entsprechen

ÅBeispiel:
ÅLaufe eine Strecke AB von 100 Metern von Süden nach Norden.

ÅAutor: 
Å1. / 2. Länge der Strecke bzw. Kantenlänge festlegen
Å3. Zwei (drei) Punkte als Bezugspunkte festlegen im Webportal.
Å4. Koordinatensystem in Karte definieren, in dem die lineare Funktion platziert 

werden soll.
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GPS-Aufgaben

ÅAutorlegt im Webportal fest: 
Å1. / 2. Länge der Strecke bzw. Kantenlänge festlegen
Å3. Zwei (drei) Punkte als Bezugspunkte festlegen im Webportal.
Å4. Koordinatensystem in Karte definieren, in dem die lineare Funktion 

platziert werden soll.

ÅNutzergibt in App ein: 
ÅNutzer sieht eine Karte mit bis zu vier Knöpfen (A, B, C, D).
ÅAuf Knopfdruck wird ein Pin auf der aktuellen Position platziert.
ÅAbhängig von der Aufgaben muss der Nutzer geeignete Positionen finden, 

die Pins platzieren und anschließend die Aufgabe validieren.

ÅHinweis 1: 
GPS-!ǳŦƎŀōŜƴ ƪǀƴƴŜƴ ƴǳǊ ǸōŜǊ ŘŜƴ ΰ!ǳŦƎŀōŜƴ-²ƛȊŀǊŘΨ ŜǊǎǘŜƭƭǘ ǿŜǊŘŜƴ

ÅHinweis 2: 
GPS-Aufgaben sollten nur auf weitläufigen Freiflächen (z.B. Sportplätze) genutzt 
werden. Gebäude verringern die GPS-Genauigkeit.
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Vom Portal in die App

1. Im Webportal:
Å 9ƛƴŜƴ ¢Ǌŀƛƭ ȊǳǎŀƳƳŜƴǎǘŜƭƭŜƴ όαbŜǳŜ 
wƻǳǘŜάύ ƻŘŜǊ ǾƻǊƘŀƴŘŜƴŜƴ ¢Ǌŀƛƭ ƴǳǘȊŜƴ

Å Code des Trails notieren oder Digitales 
Klassenzimmer erstellen (System 
generiert individuellen Code)

2. In der App:
Å ²ŅƘƭŜ αwƻǳǘŜƴ ƘƛƴȊǳŦǸƎŜƴά
Å Code aus 1. eingeben

3. ggf. PDF exportieren
Å Trail im Webportal öffnen und unter 
!ƪǘƛƻƴŜƴ ŀǳŦ αt5C-5ƻǿƴƭƻŀŘά ƪƭƛŎƪŜƴ
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Jetzt sind Sie dran!

FindenSiedraußenzweispannende
Objekte(bis XX:XXUhr).

LegenSieanschließendzweiAufgaben
im System an (bis XX:XXUhr).
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ωAußerschulisches Lernen

ωModellieren

ωMathtrails

Theoretischer Hintergrund

ωWebportal

ωApp

MathCityMap-System

ωVorbereitung im Klassenraum

ωDurchführung im Unterricht

ωDigitales Klassenzimmer

MathCityMap im Unterricht

ωEigene Aufgaben & Mathtrails

ωLehrkräftefortbildungen

MathCityMap als Mitmachprojekt
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Perspektive der 
Lehrkräfte

Perspektive der 
Schülerinnen und Schüler

84

Modul 1:

Theorie zu außerschulischen Lernorten 
und Nutzung der MCM-App

90 Minuten

Modul 2:

Vorstellung des 
Webportals

45 Minuten

Modul 3:

Erstellung von 
Aufgaben im 
Webportal

45 Minuten

Modul 5:

Einführung in das Begutachtungsverfahren 
(Expert Review)

90 Minuten

Modul 4:

Gegenseitige Begutachtung der erstellten 
Aufgaben und Trails
(Peer Review)

90 Minuten

Weitere (mögliche) Module:

Nutzung des Digitalen Klassenzimmers und Datenschutz
Themenbasierte Trails
Augmented Realitiy in MathCityMap

ZeitlicherAbstand von mind. 2 Wochen 
zum Anlegen eigener Aufgaben

Lehrkräftefortbildungen 
Modul 1: Kennenlernen von MathCityMap
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Perspektive der 
Lehrkräfte

Perspektive der 
Schülerinnen und Schüler

85

Modul 1:

Theorie zu außerschulischen Lernorten 
und Nutzung der MCM-App

90 Minuten

Modul 2:

Vorstellung des 
Webportals

45 Minuten

Modul 3:

Erstellung von 
Aufgaben im 
Webportal

45 Minuten

Modul 5:

Einführung in das Begutachtungsverfahren 
(Expert Review)

90 Minuten

Modul 4:

Gegenseitige Begutachtung der erstellten 
Aufgaben und Trails
(Peer Review)

90 Minuten

Weitere (mögliche) Module:

Nutzung des Digitalen Klassenzimmers und Datenschutz
Themenbasierte Trails
Augmented Realitiy in MathCityMap

ZeitlicherAbstand von mind. 2 Wochen 
zum Anlegen eigener Aufgaben

Lehrkräftefortbildungen 
Modul 2: Kennenlernen des Webportals
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Perspektive der 
Lehrkräfte

Perspektive der 
Schülerinnen und Schüler

86

Modul 1:

Theorie zu außerschulischen Lernorten 
und Nutzung der MCM-App

90 Minuten

Modul 2:

Vorstellung des 
Webportals

45 Minuten

Modul 3:

Erstellung von 
Aufgaben im 
Webportal

45 Minuten

Modul 5:

Einführung in das Begutachtungsverfahren 
(Expert Review)

90 Minuten

Modul 4:

Gegenseitige Begutachtung der erstellten 
Aufgaben und Trails
(Peer Review)

90 Minuten

Weitere (mögliche) Module:

Nutzung des Digitalen Klassenzimmers und Datenschutz
Themenbasierte Trails
Augmented Realitiy in MathCityMap

ZeitlicherAbstand von mind. 2 Wochen 
zum Anlegen eigener Aufgaben

Lehrkräftefortbildungen 
Modul 3: Erstellen eigener Aufgaben
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Perspektive der 
Lehrkräfte

Perspektive der 
Schülerinnen und Schüler

87

Modul 1:

Theorie zu außerschulischen Lernorten 
und Nutzung der MCM-App

90 Minuten

Modul 2:

Vorstellung des 
Webportals

45 Minuten

Modul 3:

Erstellung von 
Aufgaben im 
Webportal

45 Minuten

Modul 5:

Einführung in das Begutachtungsverfahren 
(Expert Review)

90 Minuten

Modul 4:

Gegenseitige Begutachtung der erstellten 
Aufgaben und Trails
(Peer Review)

90 Minuten

Weitere (mögliche) Module:

Nutzung des Digitalen Klassenzimmers und Datenschutz
Themenbasierte Trails
Augmented Realitiy in MathCityMap

ZeitlicherAbstand von mind. 2 Wochen 
zum Anlegen eigener Aufgaben

Lehrkräftefortbildungen 
Modul 4: Peer Review




